


2.5. Innleiding nyskd&punar i heilbrigdispjonustu.

2.6. Hugvitid virkjad i pagu loftslagsmala, sjaltbserni og matvalaframleidslu.
2.7. Stefna métud um sjalfbaran hugverkaionad.

2.8. Alpjdoasamstarf i pagu rannsékna, nyskdpunar, lista og stafreenna malefna.
2.9. Jofn tekiferi i nyskdpunarverkefnum og fjarmdgnun peirra.

Greinargerd.

1. Framtioarsyn.
1.2. Hugvit grunnur ad steerstu utflutningsgreinum pjodarinnar.

A lydveldistimanum hefur saga atvinnulifs og hagkerfis einkennst af timabilum uppgangs
og samdrattar i einstokum atvinnugreinum. Ahrif slikra breytinga 4 afkomu pjédarbusins hafa
verid meiri en ella hefdi getad verid vegna fabreytni i atvinnulifi og pvi vardar pad miklu
fyrir atkomu pjédarinnar, til lengri tima litid, ad fjélbreytni efnahagslegra stoda pjodarbusins
verdi aukin. Pannig vard til su syn ad lykillinn ad battum lifsgedum pjoédarinnar og auknum
teekifeerum 1 atvinnulifi s¢ ad hin 6takmarkada audlind, hugvitid, verdi grunnurinn ad sterstu
utflutningsgreinum pjédarinnar. Forsenda sliks vaxtar felst i breyttum aherslum i
menntakerfinu, visindum, nyskdpun, i0nadi, upplysingataekni, gervigreind, 6flugum
fjarskiptum og netoryggi. Stefnumétandi adgerdum um eflingu pekkingarsamfélags 4 Islandi
verdi @tlad ad leysa r ladingi pa krafta sem myndast vid sampattingu hugmynda og
hreyfiafls i malaflokkum haskola-, visinda-, lista, rannsokna- og hugverkaidnadar, fjarskipta-
og upplysingasamfélags asamt nyskdpun. bPeim kréftum verdi beint 1 pa att ad skapa ny storf
og ny teekifeeri, auka voxt og verdmaetaskdpun islensks atvinnulifs og stydja vid
velsaeldarmarkmid stjornvalda.

2. Markmié til arangurs i haskola- og visindastarfi.

2.3. Adgerdir sem stydja vio markmio i hdskola- og visindastarfi til arsins 2025.

2.3.1. Atak i STEAM-kennsluadferdum.

Stutt verdur vid atak i pverfreedilegri kennslu raungreina med STEAM-nélgun i
kennsluadferdum. 1 atakinu verdur studlad ad auknu samstarfi milli skélastiga og atvinnulifs
med ymsum hatti, svo sem med endurmenntun kennara, samstarfsverkefnum framhalds- og
haskola og heimsoéknum visindafolks i grunn- og framhaldsskéla. STEAM visar til kennslu
raungreina (STEM) med skapandi adferdafraedi lista. 1 pvi felst ad raungreinar eru kenndar
pverfredilega, m.a. med nalgun lista og skapandi greina, sem lidur i pvi ad pjalfa gagnryna
hugsun og ad nalgast lausnir 4 vidfangsefnum med skapandi hugarfari til ad efla nysképun og
frumkvodlastarf. Einnig verour 16go dahersla 4 ad auka og stydja vio menntun a
fraedasvioi lista i pessu samhengi.



